DODATKI HEROLDOW.
Dodatki Nicy, Mitroda i Tytana to rozszerzenia do gry
planszowej Zerywia. Wymagana jest podstawowa
wersja gry. Kazdy z dodatkéw wprowadza do gry nowy
model Herolda, wraz z kartami i zastepuje tego ze
Scenariusza Glownego - “Pamiec Swiata”,
Kazdy dodatek rozgrywa si¢ osobno i nie nalezy laczy¢
kart Herolda i Eksploracji z tych dodatkow; ale karty
Sag, Przedmiotow;, Stworzy, Wrogéw i Przygéd, mozna
tacy¢ w jedna pule, aby zwiekszy<¢ regrywalnos¢ daych
Przygéd czy Scenariuszy.
Nowe karty - opis:
I: Aktywacja Herolda: Faza Nicy - Ta karta opisuje jak
zachowuje si¢ nowy Herold w trakcie swojej aktywacji,
w Fazie Nicy. Kazdy z Bohaterow powinien Akty-
wowac Herolda. Karta ta moze zosta¢ obrécona w
trakcie gry (II:), zwigkszajgc tym samym poziom trud-
nosci Aktywacji Herolda.
Herold i Epicka Bitwa - Ta karta odslaniana jest po
tym, jak Bohaterowie zdolaja rozegra¢ dwie losowe
karty Przygéd. Jest ona ostatnim etapem Scenariusza
i przedstawia mechanike przygotowania “Herolda” oraz
rozegrania “Epickiej Bitwy’.
Karty Przygod - Sg to karty, ktore opisuja watki fabu-
larne rozgrywki. Wprowadzaja odmienna mechanike
rozgrywania sekcji ‘cel scenariusza” w scenariuszu
gléwnym “Pamie¢ Swiata”

PRZYGOTOWANIE DODATKU HEROLDA.
Przykiad: “Nica - Pani Zapomnienia”

@ Zamieniamy model Znicza na planszy na model
Nicy. Region startowy pozostaje bez zmian.

@ Obok planszy, zamieniamy karte Herolda
z atakami, na karte Herolda Nicy i jej ataki.

@ Obok karty Herolda z atakami, kladziemy karte
I: Aktywacja Herolda: Faza Nicy

@ Wtasuj wszystkie karty z symbolem nowego
dodatku: O Nicy, @ Mitroda lub :&f'. Tytana do
odpowiednich talii (eksploracje do eksploracji, wro-
gowie do wrogéw, przedmioty do przedmiotéw... itd.)
© Przygotuj Cel Scenariusza: Kladziemy rewersem
karte: “Herold i Epicka Bitwa”, a nastepnie na nig
kiadziemy rewersami, losowo wybrane dwie karty
Przygody. Odstaniamy pierwszg z nich i rozpoczynamy

rozgrywke.

Jezeli zdotamy rozegrac obie karty przygody (rozegrana
udanie karta przygody jest usuwana z gry), mozemy
przystapi¢ do ostatniej karty i rozegrac epicka bitwe.
Po odstonieciu Karty Herolda i Epickiej Bitwy, rozpa-
trujemy sekcje na karcie "Herold” , a nastepnie “ Epicka
Bitwa’.
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I: AKTYWAC)A HEROLDA: FAZA Nicy 11: AKTYWACIA HEROLDA: FAZA NicY
@ AktywujHerolda: Rzuc koscia (@):
Aktywuj Herolda: Rzu¢ koscia [®):
S ol k2 ® PoruszHerolda do dowolnego Regionu w twoim Kirze
i zwieksz tam Zagrozenie.
@) PoruszHerolda do sasiedniego (wzgledem twojego
Bohatera) Regionu w twoim Kirze i zwieksz tam Kadz.
§ PoruszHerolda do swojego Regionu i wylosuj karte
Ataku Herolda:
Sukces: Umiesé w tym Regionie Zeton Zagrozenia lub Kadzi
orazotrzymujesz .
Porazka: Umiesc w tym Regionie zeton Zagrozenia | Kadzi.

® Porusz Herolda do dowolnego Regionu w twoim Kirze
i zwieksz tam Zagrozenie.

@ Porusz Herolda do sasiedniego (wzgledem twojego
Bohatera) Regionu w twoim Kirze i zwieksz tam Kadz.

¥ PoruszHerolda do swojego Regionu iwylosuj karte
Ataku Herolda:

Sukces: Otrzymujesz .

Porazka: Nakarm Sotnie i pot6z namodelu Nicy Pusty
Znacznik. Jezeli jest to kolejna Porazka i na modelu C
Nicy jestjuz Pusty Znacznik - zamieni Pusty Znacznik Wrogowie otrzymuja dodatkowy efekt zalezny od typu
zKamieniem na posagu Swietowita (Twarz patrzaca na Kir kamienia na modelu Nicy:

2Nica), a nastepnie obro¢ te karte aktywacji na druga strone. @ 0odz) @ @ Dode} @ @ poda) @

: @ Dodaj @) 20 Nie mozna uzywat @ &

BOSKA AURA:

HEROLD I EPICKA BITWA

Herold
I. Herold pojawia sie w Kirze z najwieksza iloscig zetondw
Kadzii Szczelin (W przypadku takiej samej ilosci zetonow:
w réznych Kirach - decyduja gracze).
II. Wylosuj Region rzucajac koécia Lokagji, porusztam Herolda.
. W kazdej Fazie Nicy, Herold zwigksza Zagrozenie
w sasiednich Regionach. Pomijamy Aktywacje Herolda,
pozostaje on w tym miejscu do czasu pokonania go
w Epickiej Bitwie.
Epicka Bitwa
1. Postepuj zgodnie z sekcja Przygotowanie Herolda
(Ksiega zasad, str. 40).
II. Za kazdy zeton Zagrozenia i Kadzi w Kirze narodzin _
Bohatera - dodaj Pusty Znacznik na karte Herolda. C
111. Zamier kazde trzy Puste Znaczniki, na karcie Herolda,
na Wzmocnienie Herolda, a pozostate zamieri na .
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Baba Jaga wciqz czaisie w cieniu zapadlisk, a wiedzmy, ktore!
znajq jejsekrety, trzymajq klucze do tejukrytej grozy. By zdobyc'
ich przychylnos¢, musisz posunqc sie w mrok — wykradnij
dzieckoz osady oraz zdobqd? kwiat istu z najstarszych korzeni
Pierwozrédia.

1.Wiedzmy: W kazdym Kirze bohatera, w Regionie Zapadliska.
umies¢ zeton Zadar, sa to miejsca zamieszkate przezwiedzmy.
Wykradnij z osad dziecko: Aby to zrobi¢, musisz zdac 2
trudny test A& podczas eksploracji il
Sukces: Pot6z na Regionie wiedZm zeton .
Zdobqdz kwiat istu: Aby to zrobi¢ musisz zdac trudny test:
/> podczas eksploracji w regionie .
Sukces: Potéz na Regionie wiedZm zeton k.
Il Baba Jaga: Usur zetony (il %\ zRegionuWiedzm
iwylosuj wroga, dodaj mu () (&) (@) Jest to awatar Baby Jagi. 2
Sukces: Zabierz zeton Zadari z tego Regionu.

W Jeieliwszystkie zetony Zadari zostaty zabrane, Baba Jaga

B zostaje pokonana, a dzieci uratowane. 3

TALIA KART PRZYGOD.
Karty Przygody sa uniwersalne i mozna je laczy¢
z innymi kartami Przygéd, z innych dodatkéw, tworzac
unikalng talig, ktora pozwoli zwiekszy¢ regrywalnosc.-
Jezeli uwazasz, ze dwie przygody to za malo, mozesz
wylosowaé wiecej. Pamietaj jednak o uplywie czasu
i tym, ze jak wszystkie twarze Swietowita zgasna, gracze
przegrywaja.
Koriczgc Przygode, kazdy Bohater zdobywa
nowgq karteg Sagi.

Przygotowanie dodatku Herolda przebiega w ten sam
sposob w przypadku Mitroda oraz Tytana, z tg réznicg,
Ze wtasowujemy inne karty (odpowiedni symbol do-
datku), mamy innego herolda, jego ataki, karte akt-
ywacji oraz epicka bitwe.

~



SCENARIUSZ GEOWNY - PAMIEC SWIATA FAZA Nicy

Zestawienie zmian w scenariuszu glownym Aktywuj Herolda zgodnie z jego karta
(Ksiega Zasad str. 38-39): I: Aktywacja Herolda: Faza Nicy

Kazdy z Bohaterow powinien Aktywowac Herolda.
PRZYGOTOWANIE SCENARIUSZA
Przykiad: “Nica - Pani Zapomnienia” AKTYWACJA HEROLDA
Herold Porusza si¢ zgodnie z opisem na karcie
I: Aktywacja Herolda: Faza Nicy
Talia Przedmiotow - dodanie kart Przedmiotéw lub zgodnie z Rewersem
z symbolem @) . 1I: Aktywacja Herolda: Faza Nicy

Herold - Zamiana modelu. Jezeli ta strona zostala aktywowana.

Talia Wrogow - dodanie kart Wrogéw z symbolem @) .
Talia Eksploracji - dodanie kart Eksploracji

z symbolem @Y (Géry, Osady, Ruiny, Dzicz). HEROLD I EPICKA BITWA
Talia Herolda - zamiana karty Herolda (Znicza) i jego Postepuj zgodnie z poleceniami na karcie:
Atakow;, na karty Herolda (Nicy) i jej Atakow. ] Herold i Epicka Bitwa

CEL SCENARIUSZA

Kazdy z Bohaterow musi zrealizowa¢ polecenia
z odstonietej karty Przygody. Aby przystapi¢ do
Epickiej Bitwy, Bohaterowie muszg zrealizowac
dwie karty Przygody, a nastepnie odstonic karte:
Herold i Epicka Bitwa
Koriczgc Przygode, kaZdy Bohater zdobywa
nowgq karte Sagi.
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